Skyggekrukker

Udvid din forstaelse for skygger ved at omstgbe simpel geometri til krukker

Start med at tegne dine omrids,
som ikke er sd sveere, som man
kunne tro. Tegn om et rundt objekt
til din cirkel og brug gvepapiret til at
f& lige linjer pd dine to andre
objekter. Tegn cirklen pa din
cylinder i handen - den behgver
ikke at veere perfekt til gvelsen!

Tegn de tre forme igen pa dit andet
papir og brug et let tryk, s& du kan
viske ud. P4 cirklen skal du tegne en
fladere streg pa bunden og tilfgje en
oval cirkel i toppen. Visk de
overskydende streger ud. Tilfgj en
ekstra cirkel i toppen af din cylinder.
Tilfgj en kant i toppen af din firkant,
som starter og slutter 1 mm. bredere
end selve firkanten.

Ps. Du kan ogsd downloade omridset pa videosiden, hvis du ikke faler for at tegne dem selv.
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Skygge med lag pa lag teknikken
Lyset kommmer fra den venstre top af
papiret. En boks er lysest pa toppen,
en mellemtone i fronten og mgrkest
pa den side, som peger veek fra
solen. Efter step 2 skal du tilfgje
endnu et lag til den forreste del af
firkanten og siden. Lad tgrre og tilfgj
endnu et lag til den hgjre skygge-
side. Brug teknikken pa krukken,
hvor der ogsa skal veere skygge
under kanten. Mal til sidst din krukke
med dine gnskede mgnstre.

Skyggen farst, sa lys

Til din cylinder skal du blande en lys
tone af din farve og laegge over hele
din cylinder. Brug nu din pensel til at
‘gnubbe’ over dine overgange fra en
farve til den, hvor farverne kan
genaktiveres lidt med det lyse lag.
Du kan altid tilfgje mere af de mgrke
toner, hvis du synes, at din skygge
bliver for lys. Til din krukke kan du
ogsa veelge at lsegge det fgrste lag af
skygge med vad-pa-vad teknikken.

Du skal nu lave skygger pa 3 mader.
Firkant: Vi bygger skyggen op i lag.
Start med at male hele kassen i en
meget lys version af din gnskede
farve. Cylinder: Vi laegger skyggen
fgrst. Hold en linje + toppen helt lys.
Tilfgj en mellemtone til resten og en
mgrk linje lidt til hgjre fra midten.

Vad-pa-vad teknikken

Bland en lys, mellemtone og mgrk
version af din gnskede farve. Laeg et
tyndt lag vand pa hele kuglen og
tilfgj din lyse farve. Mens malingen
er vad, kan du bygge dine farver op.
Fgrst med mellemtonen og s med
den mgrke skygge. Med teknikken
kommer der naturligt en flot
overgang fra en farve til den naeste.
Med kugler skal du have formen i
mente og laegge dine farver ind i en
cirkulaer/c-formet bevaegelse.

Hvad kan projektet leere dig? Ved at fa styr pa de mest basale forme og hvordan skyggerne rammer

dem, bliver du bedre til at overfgre den og leegge skygger pa andre objekter.

Se videoguiden her: Log ind pa din profil pa Selvtid.dk og fa mere viden om skygger i videoguiden.

Farver: 291 - Titanium Buff. 227 - Yellow Ochre. 318 — Carmine. 645 - Hooker Green Deep.
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