Julevarme

Kig ind til den varme julestue med et fedt 3D kort

Brug en lineal eller kanten af dit gve-
papir til at tegne dit vindue. Bland en lys
version af din gnsket veegfarve (min er
bld + lidt sort). Leeg et tyndt lag vand pa
din veeg og mal farven Igst ind. Du kan
0gsa skylle din pensel og traekke farven
ud med vand.

Giv dine forskellige omrader tekstur med
tgrbgrste teknikken. Dyp penslen let i
farven fra det givne omrade, tgr det meste
vand af i kgkkenrulle, og stryg den
derefter over papiret for at skabe tgrre,
kornede spor. Skaer derefter ruderne ud.

Mal dine vindueskarme: Fgrst den
yderste med en mellemtone, sa de
inderste dele med en lysere version
af farven og til sidst den nederste
del med en mgrkere version af
farven. Husk, at du justerer dine
farvers styrke med vand.

Vend kortet om og mal lidt varme
ind pa indersiden af kortet. Brug en
meget lys gul og orange farve og
mal dem lidt sporadisk ind. Bland
forskellige grangrgnne farver Klar,
mens det tgrrer.



@v dig fgrst pa at lave sma svirp med din pensel,
som du skal holde i ca. 45 grader. Kombiner nu dine
svirp til et juletrae, der skal veere tyndest i toppen og
langsomt blive bredere. Ggr dine svirp mere lige
inde i midten (ikke til den ene eller anden side). Skift
Igbende mellem forskellige variationer af grgn. Lad
tgrre og tegn sa julekugler og vinduesdekorationer +
mal evt. en stjerne og hvide kugler p3 juletraeet.

Bland lidt vand i
din vinduekarm
farve og brug
spidsen af din
pensel til Igst at
male lidt linjer
ind, der indikerer
murstene.




