Nordlys i Island

Lad dig fortrylle af det lysende farvespil

2. Top linje

1. Horisont l

| X

3.Opdel bjerge

4. Refleksion

Start med at skitser. Tegn forst din
horisont ind mellem 35-40% oppe pa
papiret. Tegn sd din gverste linje af
bjergkeeden med forskellige hgjder.
Opdel derefter bjergene lidt, sa
nogen gar ind over andre. Vend
papiret pd hovedet og tegn en
refleksion af bjergene. Prgv at kopiere
formen af bjergkseden. Tape
kanterne pa dit papir fast til en flytbar
flade som din Selvtid kasse eller pap.

Bland en midnatsbld med bla + gra
og lidt grgn. Leeg et nyt lag vand over
himlen. Mal din merkebla farve ind i
"belger” over himlen og lgft dit maleri
op, s& malingen Igber ned. Brug en
flad pensel til at treekke farven lodret
ud og tilfgj mere merkebla til himlen
- iseer i toppen og siderne, men
efterlad lyse spots pad nordlyset. Tilfgj
mere lilla til bunden eller gre¢n til
lyset, hvis der er behov.

Bland en mellemtone af gren og bla +
lilla (30% orange + 70% bla). Leeg et
gavmildt lag vand pa din himmel. Mal
forst det gronne nordlys ind. Mal lilla i
bunden. Mal med den bld farve pa
resten af himlen, men mal ikke helt
op til det grgnne. Skyl penslen, dup
den halvtgr og blend din bld maling
teettere pa den grgnne og lad dem
mode hinanden. Prgv at blende alle
harde overgange ud.

Bland bld med gra. Leeg et lag vand
pa din bund. Vent med at male
bjergrefleksionen. Mal fgrst nordlys
refleksionen ind med gr¢n, og mal sa
din blagra farve ind. Traek den ogsa
lidt over det grgnne nordlys. Nu til
bjergrefleksionen, som du evt. kan
gore vad igen, hvis den er tgrret. Dup
skiftevis lilla, bla og grd ind ved
bjergrefleksionen. Prgv at forme det
som bjerge. Brug en vad pensel og

dup lidt vand ind, for at skabe lyse
omrader. Hver ikke bange for
blooms. Hvis resten af havet er tort,
og du har faet en hard overgang, sa
kor en ter str. 12 lodret over
overgangen og traek farven lidt ud.

Nu til bjergene! Start med at male
bjergene over med et meget lyst lag
af skiftevis lilla, bld og grgn, for at give
dem et spil. Lad laget tgrre mens du
maler horisontlinjen tykkere ind med
en merk gra.

Bland en pigmenteret og en mellemtone version af din gra klar. Find din str. O
pensel frem. Du skal male bjergene i sma sektioner af gangen, bjerg for bjerg. Du
skal bruge to teknikker til bjerget. 1. Leeg lidt merk farve og traek den ud med rent
vand. 2. Brug tgrbgrste teknikken, ved at traekke en ret t¢r pensel med maling
over et omrade. Start med at leegge lidt farve et sted, hvor bjerget skal veere
morkt - typisk ved en bjergkant. Skyl din pensel, dup den lidt i kpkkenrulle og
traek farven ud med din pensel. Traek farven lidt tilfeeldigt ud og prov ikke at
overteenke bjerget. Husk at beholde nogle hvide omrdder. Kgr din halvtgrre
pensel med lidt maling over nogle omrader med terbgrste teknikken. Husk at du
kan fremheeve bjergkanterne og bjergene ved at have en mgrkere farve pa den
ene side af kanten end den anden.

Hvad kan projektet laere dig? Skab realistiske bjerge med surrealistiske smukke omgivelser.

Se videoguiden her: Log ind pa din profil pa Selvtid.dk og fa mange flere tips i videoguiden.

Farver: 506 Ultra Marine Deep - 662 Permanent green - 748 Davy’s gray - 278 Pyrrole Orange.
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