Mandraken Manfred

Skab den magiske og eventyrlige
stemning med grafiske detaljer

HVILKE FARVER BRUGER VI

Dusk pink 373 - Vermilion 311 - Olive green 620 -
Vandyke brown 403

ANDRE PRODUKTER

Klassiske tre selvtid pensler, samt en
fineliner og hvid gelly roller.

Overfgr dit omrids. Brug evt. en lineal eller kanten pa dit
¢vepapir til at tegne vinduet i baggrunden. Bland en lys
varm brun farve (brun med lidt orange i + vand). Leeg et
tyndt lag vand over hele din baggrund. Farverne vi
maler senere er merkere, sd det gg¢r ikke noget, hvis du
kommer lidt ind over de andre objekter. Dup nu din
brune farve ind rundt omkring og lad farven Igbe ud i
vandet. Skyl din pensel og hjeelp farven rundt pa hele
baggrunden. Tilfgj lidt mere farve enkelte steder, sa
dine ruder har flere nuancer og ser gamle og magiske
ud. Lad din baggrund tgrre helt.

Bland nu en brun med pink og grgn til potten. Mal forst
nederste del. Leeg et rent lag vand og dup farven ind i
siderne. Tilfgj mere i hgjre hjgrne, sa den far en skygge. Lad
torre og hop videre til den lille lysebrune spire i flasken. Mal
vaesken i den anden flaske med rosa (pink & orange). Lgft lidt
farve de lyse steder ved at skylle din pensel ren, dup den tgr
og ke¢r den over. Nar bunden af potten er tgr, kan du male
den gverste del pa samme made. Mal til sidst en lys dusk
pink rundt om din spirer.



Mal rammerne pa vinduet med en mellemtone af
vandyke og dine bgger i lige de farver, du gnsker.

Blade pa din Mandrake: lzeg et lag vand pa et blad ad
gangen. Brug din str. 2 pensel og dup ferst helt
pigmenteret dusk pink i bunden og skift derefter til
gren pa resten af bladet. Brug en fugtig pensel til at
kgre over overgangen, sa de flyder naturligt sammen.
Hop mellem bladene, s du ikke maler ved siden af et,
der er vadt. Leeg et lag vand pa roden og dup
mellemtonen af vandyke ind. Mal ogsa toppen pa din
spirer grgn og propperne og maerkatet pa den anden
flaske lysebrune.

Nu til den sidste og virkelig hyggelige del! Find
dine skriveredskaber frem og tilfgje en masse
detaljer. Start med at tegne dine objekter op

Skab den magiske stemning og mal en masse blade p4 med fineliner. Giv din Mandrake og spirer ansigt,
dit vindue. Brug grgn og din str. 2 pensel og "tegn’ samt en masse grafiske streger p& dine blade.
formen pa et blad og udfyld det med farve. Mal stilke Tegn smé& bobler i dine flaske og udfyld dem
mellem bladene, der snor sig rundt om rammerne. Veer med den hvide gelly roller. Tegn hvide streger p&
sikker pd, at dine nederste objekter er tgrre, inden du din potte, samt hvide sma pletter pa dine blade.
maler bunden. Laeg et lag vand og mal merk vandyke Leg ogsa med forskellige menstre p& dine boger
ind med diin flade str. 12 pensel. og tadal!! Du har skabt et magisk maleri!

TILLYKKE MED DIT NYE MALERI!

Del dit maleri og fa sparring, inspiration, ros og feedback i vores Facebook gruppe ‘Selvtid: kreative-entusiaster'.

DAGENS PAMINDELSE

"Selvfplgelig sker det inde i dit hoved, Harry, men hvorfor i alverden skulle det betyde, at det ikke er

virkeligt?" - Albus Dumbledore
Geg v‘i01



