Hesten Yrsa

Mal den smukke islandske hest, hvor du har Igse tgjler

Tape omridset til dit akvarelpapir og leeg dit grafitpapir imellem med den

sorte side ned. Tegn med blyant oven pa omridset, sa motivet overfgres til

papiret. Bland to brune farver klar med orange og bla. Tilfgj lidt mere vand i

den ene, sa den bliver lysere. Start bagerst pa hesten og mal med den

lysebrune farve. Mal nu resten af kroppen, hvor du skifter mellem dine
N farver for at skabe skygger pa hesten. Kig evt. efter referencebilledet pa
bagsiden. Du kan altid starte med at male med din lysebrune farve og
duppe den mgrkere nuance ind.

Er der steder, hvor du synes, at
dine overgange er for harde, kan
du kgre en fugtig pensel let over
overgangen. Tilfgj ogsa lidt
penselstrgg i manken med den
lysebrune farve.

Fortseet med at male med din lyse- og mgrkebrune farve pa hestens
hoved. Ggr iszer kaeben, naeseryggen og under manken mgrkest. Bland alle
farverne uden seerlig meget vand for at fa sort. Brug dine sma pensler til at
male de sorte detaljer pa mulen. Bland en lille smule orange i din bla farve,
sa den far et lilla skaer, og mal et par striber i manken for at give det mere
liv. Skyl din str. 6 pensel, dup den lidt af og kgr den fugtige pensel let over
manken for at samle farverne og definere formen pa manken.

Brug din blandet sorte farve og din mindste pensel til at male gjet, hvor du
skal efterlade en lille hvid plet i bunden af gjet. Mal grerne med dine brune
farver. Start med at laegge et lyst lag maling pa begge grer. Lad det tgrre og
brug sa din lille pensel til at tilfgje de mgrkebrune detaljer i kanten og
midten af hvert gre. Lad Yrsa tgrre helt.

Ggr din baggrund vad med din str. 12 pensel, men hold et par millimeters
afstand til Yrsa, sa du ikke far genaktiveret malingen. Tilfgj lidt gra til den
grgnne farve, sa den bliver mere stgvet. :

Dup grgn ind pa nederste del af
baggrunden, gra i midten og
bld gverst. Du bestemmer selv,
hvor kraftige dine farver skal
veere. Kgr en halwad pensel
over hele baggrunden for at
blende farverne mere sammen.

Lad din baggrund tgrre helt. Gentag step 10g step 2 og giv hele din hest et
lag mere med dine brune farver. Tilfgj til sidst ogsa mgrkebrune striber i
hele manken. Og voila! Dit maleri er kormmet til live hurtigere end en hest
kan rende.

Hvad kan projektet leere dig? Leer hvordan du kan give dit dyr dybde og spil ved at fokusere pa lyse

og mgrke omrader.

Se videoguiden her: Log ind pa din profil pa Selvtid.dk og find alle videoguides.
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