Lygtens skeer

Lad den lysende lanterne vise dig vej
pa dit vintereventyr

HVILKE FARVER BRUGER VI

Transparent Yellow Medium 272, Madder Lake Light
327, Dusk Green 630, Indigo 533

ANDRE PRODUKTER

Klassiske tre selvtid pensler og hvid
gouache maling.

Fa det meste ud af projektet og mal med pa videoguiden, som du finder pa din Selvtid profil

c Hele baggrunden laves i ferste step, sa kom godt i gang og gem
opvasken til tgrretiden ;-) Overfor dit omrids. Riv lidt i toppen af dit
omrids, sa du kan tape det fast til dit akvarelpapir og bordet. Laeg dit
grafitpapir med den sorte side nedad mellem dit omrids og papir.
Tegn nu let med blyant ovenpa omridset, s grafitten overfgres.

Gor lidt ren gul og orange (gul + rg¢d) klar. Lav ogsa en stgrre maenge
lilla (bl& + rpd) og en mork bla (bld + meget lidt r¢d) klar.

Leeg et tyndt lag rent vand pa din baggrund, men efterlad 1-2 cm. ud
til kanterne. Sgrg for, at du ikke har pgle af vand, men giv evt. dit
papir to omgange, sa det holder sig vadt i leengere tid. Undgd at
laegge farve helt inde ved lyset, som efterlades hvid. Start med din
rene gule farve og dup med din str. 2 hele vejen rundt om dit lys, sa
farven spreder sig lidt i vandet. Skift til orange og dup pa samme
made rundt om dit gule omrade, sa farverne megdes. Din orange
farve ma ogsa gerne ga lidt ud over lanternen. Skift til din str. 6 eller
str. 12 pensel og tilfgj nu lilla i omradet omkring den orange farve.
Dup ikke din lilla farve helt teet pa den orange, men start lidt
leengere ude, sa farverne selv Ipber ind mod hinanden og efterlade et
lille lyst mellemrum. Brug til sidst din bla og lilla farve pa skift og mal
resten af baggrunden med lodrette penselstrgg. Dup evt. lidt rent
vand i dine kanter, s& du skaber "blooms” i siderne og skubber
farverne lidt ind. Far du for meget vand pa, sa dup din pensel tor i
kgpkkenrulle og sug vandet op med penslen. Lad nu din baggrund
torre helt og glaed dig til detaljerne.




Mal resten af gevindet merkebrunt. Mal ogsa ¢gverste del
af lanternen og rundt om vinduerne med merkebrun.
Mal stregerne pa bunden op med mgrkebrun og traek
farven ud pa samme made som med lyset i step 2. Mal
det midterste felt helt. P4 din lille kugle i bunden, mal
en halvcirkel i hgjre side og treek farven ud mod venstre
med en fugtig pensel som fgr. Lad alt torre helt.

Bland en stor meaengde merk brun (rg¢d + bla til lilla og
tilfej sa gul). Tag lidt af farven over i et andet paletterum
og tilfgj vand, s& du ogsd har en lysere brun. Mal
lanternen lysebrun og lad den tgrre. Mal den store del af
gevindet i toppen med den megrkebrune farve.

Nar din lanterne er tgr, kan du male lyset i midten. Brug
din str. 2 og mal en lodret lysebrun streg i venstre side af
lyset, samt en streg lidt til hgjre for midten. Skyl din
pensel, dup den af i kpkkenrulle sa den kun er fugtig og
traek farven ud til hgjre pa begge streger. Mal flammen
gul og dup lidt orange ind midten. Lad t¢rre og mal til
sidst en lille vaege med meorkebrun.

Nu til de sidste vinter detaljer - SNE! Brug ferst gouache
med en fin meengde vand og mal en masse sma runde
cirkler/snefnug. Skift derefter til gouache neesten uden
vand og mal nogle tydeligere snefnug. Mal ogsa en lille
prik i de lyse cirkler med den helt hvide gouache. Brug
den tykke konsistens og str. 2 penslen til detaljerne pa
lanternen. Hold din pensel vandret med dit papir og traek
den over de steder, du vil tilfgje sne. Nar du bruger
gouache helt tykt, vil du f& de "mellemrum” i malingen,
som ge¢r det realistisk. Ggr ogsd dette i hjgrnerne pa
vinduerne. Mal lidt pa nederste del af gevindet og TADAA!

TILLYKKE MED DIT NYE MALERI!

Del dit maleri og fa sparring, inspiration, ros og feedback i vores Facebook gruppe ‘Selvtid: kreative-entusiaster'.

DAGENS PAMINDELSE

Husk p3, at du sagtens kan vaere pa helt rette vej, selv uden at vide det i pjeblikket.

Seb[d



