Magisk blomstermark

Brug kraftige farver til at skabe et dragende landskab

Gor dine farver klar: bla, lilla (carmine og bld), ren carmine, orange (carmine
og gul). | dette projekt er det virkelig smukt med kraftige og vilde farver, sa se
om du kan holde dem ret pigmenteret (uden sa meget vand). Ggr hele din
gverste del af papiret (himmeldelen) vad med dine flade pensel. Sprg for, at
der ikke er pgle med vand, men at papiret stadig er ret vadt. Giv det evt. to
lag med vand. Start fra bunden og laeg orange ind med din flade pensel. Leeg
farven ind fra siderne og ind mod midten, s& du hele tiden skaber dybde i din
himmel. Skift til carmine og mal videre op af himlen, men lad lidt omrader
forblive lyse, s skyerne foran fremstar mere tydelige. Fordi dit papir er sa vadt,
behgver du ikke at arbejde pa dine skyer endnu. Skift nu til din bla farve og
mal toppen af himlen. Lad endelig dine farver blande sig lidt ved
overgangene. Brug nu din lilla og
lav sma cirkulzere beveegelser pa
det bld omrdde som skyer. Ggr det
samme med ren carmine og lav
de store pink skyer i midten. Lad
skyerne veere bredest ude i kanten
og tyndere inde mod midten.

Nar din nederste del af himlen er
tor, kan du fortseette. Bland dig til
forskellige skgnne grénne
nuancer. Gulgrgn: 70% gul 30%
bla. Gren: 50/50 gul & bla. Blagren:
60% bla 40% gul. Gpr nederste del
af maleriet vadt og brug fgrst din
gulgrgnne farve bagerst, din
klassiske grgnne i midten og
blagrgnne forrest pd din mark.
Brug din flade pensel til at lave
dine penselstrpg og efterlad lidt
hvide omrader. Dup lidt lysergd
carmine ind mens det er vadt pa
de lyse omrdder. Lad dette lag

torre helt.
Lav en meget pigmenteret hvid, pink
og gul klar og dup dem ind med din
str. 2 pensel. Du kan ogsa daekke din e

himmel til med kpkkenrulle og lave
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Hvad kan projektet leere dig? At opbygge dine farver i et enkelt step med vad-pa-vad teknikken.
Se videoguiden her: Log ind pa din profil pa Selvtid.dk og fa mange flere tips i videoguiden.
Farver: 318 - Carmine. 244 - Indian Yellow. 291 - Titanium Buff. 522 - Turquoise Blue.
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