
Først skal du overføre omridset.
Husk, at du kan tilføje simple
silhuetter af dine favorit eventyr!
Tegn dem først på det printet
omrids, for at teste ideer af. For at
overføre omridset skal du tape
omridset fast til dit akvarelpapir.
Læg grafitpapiret imellem med
den sorte side ned ad. Tegn over
omridset med en blyant.

Gentag step 2 på hele omridset.
Find en fin balance mellem
farverne, som alle har en mørk
mellemtone (cremet, 38% fløde
konsistens). Brug mindst gul og
undgå at male den blå farve ved
siden af gul, for ikke at få grønne
områder. Lad malingen tørre helt
før du børster saltet væk.

Nu til universet! Bland de farver,
du ønsker klar. Læg et lag rent
vand på ca. 1/5 af omridset. Dup
skiftevis dine farver ind, men lad
vær med at gøre det til kanten af
det våde område for at undgå
hårde overgange. Blend farverne
sammen med en lidt fugtig og
ren pensel. Drys lidt salt på mens
malingen stadigvæk er fugtig.

Et eventyrligt univers
Kombiner de ikoniske danske eventyrer i det magiske univers, hvor de opstod

Hvad kan projektet lære dig? Lær at skabe en farverig baggrund, som minder om en fjern galakse, 
og fortæl et helt eventyr med simple ikoniske silhuetter. 
Se videoguiden her: Find videoguides til alle steps, når du logger ind på Selvtid.dk
Farver: 327 – Madder Lake Light. 270 – Azo Yellow Deep. 535 – Cerulean Blue. 701 – Ivory Black.

Når dit første lag er helt tør kan du
male dine eventyr omrids ind med
den helt sorte farve og en str. 2
pensel. Tilføj kun lidt vand til din
sorte farve. Det er et godt projekt
at øve sig i at male lidt hurtigere,
og øve de små og præcise
penselstrøg.




